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Exercice : Requétes spatiales I

Exercice 18 : requétes spatiales

Objectif : sélectionner des objets a |'aide des opérateurs spatiaux de la sélection ou de l'extraction par
localisation

. lution n°1 p. 4
Question 1 [selutionn*Lp. 4]
Ouvrir les couches vectorielles

e BD_TOPO\A_RESEAU_ROUTIER\ROUTE.SHP

e BD_TOPO\D_HYDROGRAPHIE\SURFACE_EAU.SHP

Créer une nouvelle couche de tous les troncons de la couche ROUTE qui intersectent les objets de la
couche SURFACE_EAU"

Indice :On utilisera |'algorithme Sélectionner a l'aide d'une expression' et aussi |'algorithme Extraire
par localisation'

Enregistrer le fichier dans un Geopackage sous le nom Intersect_route_surface

[solution n°2 p. 5]

Question 2

"Créer une nouvelle couche depuis la sélection" des peupleraies dans ZONE_VEGETATION qui sont a
Uintérieur de la commune de la Fléche

Indice : Créer un sous-ensemble de la couche ZONE_VEGETATION et sélectionner la commune de la
Fléche (avec l'algorithme Sélectionner a l'aide d'une expression) et utiliser 'algorithme 'extraire par
localisation'

Enregistrer dans un Geopackage sous le nom Interieur_ZV_Lafleche.gpk
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eerdcerigglution n°l
Lancer l'algorithme extraire par localisation depuis la boite a outils de traitement
Dans la boite de dialogue :
e Sélection des entités depuis : ROUTE
e Définir l'opérateur spatial Intersecte
e Encomparant les entités de : SURFACE_EAU
e Enregistrer le fichier dans un Geopackage sous le nom Intersect_route_surface.gpk

e Exécuter

Q Extraire par localisation %

Paramétres | Journal Extraire par localisation

Extraire les entités 3 partir de Cet algorithme crée une nouvelle couche vectorielle qui ne contient que des entités correspondantes 3 partir d'une couche
- ) dentrée. Les critéres d'ajout d'entités 3 Ia couche résultante sont définis en fonction de la relation spatiale entre chaque
/" ROUTE [IGNF:LAMB93] L™ % o/ | entité etles entités d'une couche supplémentaire.

B S ) T it
B
0 les entités (prédicat géométrique) E
v intersecte touche F
contient chevauche
estdisjoint | | est & Fintérieur
égal croise

En comparant les entitss de
(59 SURFACE_EAU [IGNF:LAMB93] v @fj] % -
Entité(s) sélectionnée(s) uniquement
Extrait (localisation)

[Créer une couche temporaire]

V| Ouurir e fichier en sortie aprés I'exécution de l'algorithme Créer une couche temporaire

Enregistrer vers un fichier...

Enregistrer dans un GeoPackage...

Enregistrer vers une table de base de données...

Modifier I'encodage du fichier (windows-1252)... Annuler

Avancd  ~ | Exécuter comme processus de lot... Exécuter Fermer Aide

Boite dialogue Requéte Spatiale

Mettre en valeur avec un style adapté, la couche mémoire pour visualiser les troncons en intersection
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Résultat de la requéte spatiale

[eercicer-Slgglution n°2

Ouvrir les couches vectorielles
e BD_TOPO\F_VEGETATION\ZONE_VEGETATION.SHP
e BD_TOPO\H_ADMINISTRATIF\COMMUNE.SHP

1) Créer le sous-ensemble de la couche ZONE_VEGETATION composé des Peupleraies a |'aide du
constructeur de requéte :

Clic droit sur la couche ZONE_VEGETATION puis Filtrer
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@ Constructeur de requéte

w Opérateurs

Ajustement du filtre du fournisseur de données sur ZONE_VEGETATION

Champs Valeurs
ID | Q) Rechercher...
PREC_PLANI )
NATURE Bois

Forét fermée de coniféres
Forét fermée de feuillus
Forét fermée mixte

Forét ouverte

Haie

Lande ligneuse
Peupleraie

Verger

Echantillan

Tout

Utiliser |z couche non filrée

I <

= > [l LIKE [ % [ N | nNoTin |
o= o= = | mx || aw || o | wNOT |
Expression de filtrage spécifique au fournisseur de données
"NATURE" = 'Peupleraie'
4| »
[ oK ] | Tester | ‘ Effacer | | Enregistrer... | | Charger... | | Annuler | | Aide

Création du sous-ensemble avec le constructeur de requéte

2) Lancer lalgorithme Sélectionner a l'aide d'une expression la commune de La Fléche dans la

couche COMMUNE :

3) Lancer lalgorithme 'extraire par localisation' en cochant 'entité(s) sélectionnée(s) uniquement

pour la couche COMMUNE

et enregistrer dans un geopackage sous le nom Interieur_ZV_Lafleche.gpk

§ D p— S .
Paramétres | Journal Sélectionner a l'aide d'une expression... =
2 * Boite & outils de traitements em
Get algorithme crée une sélecton dans une couche vectorielle Le
— = 2e0B ¥ XN
() COMMUNE [IGNF:LAME93] | = )
Pour obtenir de I'aide sur les fonctions dexpression QGIS, voir Iaide fournie pour chaque fonction spéciique dans le Q selec a |
Expression constructeur dexpressions. JEXC
itz |~ (D Utilisé récemment
WO = 12 Fléche - P ¥ Selectionner a l'aide d'une expres...
Modfier 2 sé ~ @ Geométrie vectorielle
créd @ Expression P Eiiminer les polygones sélectionn...
~ (@ Outils généraux pour les vecteurs
Expression | Editeur de fonction % Extraire les entités sélectionnées
. ~ @ Sélection dans un vecteur
Q *e Alficher fade 3 Extraire dans un rayon
4 feature o N i > Sélection aléatoire
geometry + Selection aléatoire parmi des sou...
id 3 Seélection par attribut 1
, gmma o 3 Sélection par localisation
, e caract asdler]
| ¢ Sélectionner 4 I'side d'une expres..|
 Champs et Valeurs ~ BTechonner Gans U Tayon -
» Conditions
» Conversions v @ GRass
» Correspondance floe v Vector (v)
» Couches @ vadbaselect
» Couleur ol @ vedit
» Date et Heure @ vextract
» Enregistrement et attributs @ vselect
» Fichiers et Chemins
> Général
= -l e i LDy Jiw] » Géométrie
> Listes
Entité [ Bazouges sure-Loir >+ Math
Prévisualisation: 0 gc i -
| Annuler Aide




@ Extraire par localisation

Paramétres | Joural ' jire par |

[ Entité(s) sélectionnée(s) uniquement

0 ls entités (prédicat géometrique)
| lintersecte || touche
| contient | | chevauche

gl | coise

Extraire les entités 3 Cet algo une en 3 partir dune couche
deentrée, Les critéres dajout d'entités 3 la couche résultante sont définis en fonction de la relation spatiale entre chaque
(9 z0ne veceTaTION [iGvFLaves3) | 2 7] € R ()| e cies entes dne couche suplémentare.
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Boite 4 outils de traitements E
L ICHCRERIDARN e®
Q extraire par

~ (D Utilisé récemment
3 Extraire par localisation
~ @ Geéométrie vectorielle
¢ Extraire les valeurs M
~ @ Outils généraux pour les vecteurs
3 Extraire les entités sélectionnées
~ @ Recouvrement de vecteur s
## Extraire/découper par étendue
~ (@ Sélection dans un vecteur
¥ Extraire aléatoirement parmi des

==k

En les entités de ¥ Extraire par attribut

Extr

5 COMMUNE [1GNF:LAMBS3] 4 L+ IRN 1
5 1

Extrait (localisation)

Iﬁxijou_wum«_zv_mm.w table="Interieur_2V_Lafleche’ (geom) €1 || ... | 6

V| Ouvrir le fichier en sortie aprés 'exécution de lalgorithme.

[ % [ annver |

| avancé - || Exécuter comme processus de ot... [ ecater || remer |[ age |

~
v o~

Sélection de la commune La Fleche

vérifier le résultat

@ “Unted Project - QG1S 2695042
ot Gt e Cuche péfireves Cxmsen yecer R Quededondes emet Totement ade
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BEV.AH 4 /BRRZO=%D060/ " aA“ T 25 @ s B

B
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Bote 3 cutls d tatenents

LXXCT=RS

oot 9570548 Eowte 555~ @ towe o [5] Aot [52+ 5] e

Résultat de la requéte spatiale Intersecte
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