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Exercice : Exercice 5 : Menu Vecteur et
Boite a outils de traitements I

Utilisation d'un outil du menu Vecteur et d'un algorithme de
géotraitement

Obijectif : savoir créer un tampon et savoir ajouter une colonne de surface calculée.

[solution n°1 p. 4]

Question

Créer une couche des parcelles dont tout ou partie de la surface est a moins de 100 m de la D323, en
faisant apparaitre dans la table d'attributs la surface totale de chaque parcelle (selon 2 méthodes).

Utiliser les couches PARCELLE (BD PARCELLAIRE) et ROUTE (BD TOPO/A_RESEAU_ROUTIER).

Indice:
Pour réaliser ce traitement, les opérations suivantes sont a effectuer :
e Ouverture des couches ROUTE et PARCELLE
e Sélection attributaire des troncons composant la D323
e Création d'un tampon unique de 100m autour de ['axe de la D323
o Sélection géographique des parcelles qui intersectent le tampon
¢ Ajout d'un champ SURFACE a la couche des parcelles sélectionnées (selon 2 méthodes)

Attention : On ne cherche pas a 'découper' les parcelles. Toute parcelle dont au moins une partie est a
moins de 100 m de la D323 sera entierement prise en compte.
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[exercice p. 3

'Solution n°1

1) Création du tampon de 100m autour de l'axe de la D323

e Sélectionner les trongons constituant la D323 a l'aide du constructeur de requéte :

Champs

D
PREC_PLANI
PREC_ALTI
NATURE
NUMERD
NOM_RUE_G
NOM_RUE_D
IMPORTAMCE
CL_ADMIN
GESTION
MISE_SERV
IT_VERT
IT_EUROP
FICTIF
FRANCHISST
LARGEUR
NOM_ITI

Rin T mEe

w Opérateurs

='D32

3

{5} Constructeur de reguéte

1

Ajustement du filtre du fournisseur de données sur ROUTE

Valeurs

Q. Rechercher ..

D102BI5
D104
D12
D13
D160
D160B
D306
D308
D323
D37
D4
MC

Echantillon

- Utiliser la couche non filtrée

= LIKE E IN

1= ILIKE AND OR

Expression de filtrage spécifigue au fournisseur de données

[ ok || Tester Effacer

Tout

NOT IN

NOT

Annuler

Aide

Constructeur de requéte
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Seuls les troncons composant la D323 sont affichés pour la couche ROUTE :
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Affichage des parcelles cadastrales et de la D323

e Créer le tampon unique englobant tous les troncons composant la D323
Menu Vecteur » Outils de géotraitement > tampon

Ne pas cocher « Entité(s) sélectionnée(s) uniquement » car les trongons composant la D323 ont été
sélectionnés auparavant et ils apparaissent seuls dans la fenétre carte.

Cocher la case ‘regrouper le résultat' pour obtenir un seul objet tampon assemblé.
Cocher la case ‘Ouvrir le fichier en sortie apreés |'exécution de 'algorithme'.
Enregistrer la couche tampon sous le nom 'Tampon_100m_D323.shp".

Remarque: Le tampon sera créé autour des troncons composant la D323 qui ont été sélectionnés
auparavant et qui seuls apparaissent dans la fenétre carte.
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Q@ Tampon K
E Paramétres Journal ‘ ' Tampon
3|
| Couche source Cet algorithme calcule une zone tampon
[:l pour toutes les entités d'une couche
[ V' ROUTE [IGNF:LAMBE93] Y] c:’ % . d'entrée, en utilisant une distance fixe ou
| dynamigue.
| || Entité(s) sélectionnée(s) uniqguement
[ | . Le paramétre de segments contrdle le
| Distance nombre de segments de ligne 3 utiliser pour
- approximer un quart de cerde lors de la
[ 100,000000 |ﬂ Imetres - \ Ev création de décalages arrondis.
Segments Le paramétre de style contrdle comment les
[ 5 |A | terminaisons de ligne sont traitées dans le
= tampon.
d'extrémité
? Style emite Le paramétre de style de jointure spécifie si
[ Rond = | les joints ronds, & onglets ou biseautés
doivent &tre utilisés lors du décalage des
Style de jointure coins dans une ligne. Le paramétre de limite
E d'onglet n'est applicable que pour les styles
k| [ Rond - | de jointure 3 onglets, et contréle |a distance
. i de la courbe de décalage a utiliser
Limite d'angle droit . lors de la création d'une jointure & onglets.
[ 2,000000 |: |
‘W Regrouper le résultat
w Paramétres avancés
| Garder les entités disjointes séparées
Mis en tampon
C:fUsers/romain.faucher/Desktop/DNUM_GEOMATIQUE/S_TEST/Tampon_100m_D323.shp j =)
i Quvrir le fichier en sortie aprés I'exécution de I'algorithme
l 0% I Annuler
l Avancé T ] [ Exécuter comme processus de Iut...l [ Exécuter ] l Fermer ] [ Aide l

Boite de dialogue création du tampon autour de la D323

Le tampon est affiché dans la fenétre carte :

Couches. L
ROV EGE-F RO
ROUTE

v || Tampon_100m D323

— TRONCON_HYDROGRAPHIQUE
v [l PARCELLE

I tampon 50 m hyaro

8o

B zone vege hydrophobe
& zone veceraTion
» [] 3 ZonagePPRI_LaFteche
v ] commune

Image 1  Affichage du tampon créé autour de la D323

Le nom de la couche ouverte peut étre par défaut 'Mis en Tampon' (nom générique).

Pour que ce soit le nom de la couche, on peut le préciser dans 'Préférences -> options -> traitement
-> général : Utiliser le nom de fichier comme nom de couche ou Préférer le nom de fichier de sortie
comme noms des couches selon les versions de QGIS.
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Pour la suite de 'exercice, on pourra renommer, si nécessaire, la couche en Tampon_100m_D323:

2) Sélection des parcelles qui intersectent le tampon

sélection par localisation

Menu vecteur -> Outils de recherche -> Sélection par localisation

Q Sélection par localisation

Paramétres Journal

Sélection par

Sélectionnez les entités depuis

[ () PARCELLE [IGNF:LAMB93]

O les entités (prédicat géométrique)

v intersecte touche
contient chevauche
est disjoint est 3 lintérieur

égal croise

En comparant les entités de

[ (9 Tampon_100m_D323 [IGNF:LAMB93]

a1 I N

Entité(s) sélectionnéa(s) uniguement

Modifier la sélection actuelle en

[ Créer une nouvelle sélection

localisation

Cet algorithme crée une sélection dans une
couche vectorielle. Les critéres de sélection
des fonctions sont basés sur |a relation
spatiale entre chaque entité et les entités
d'une couche supplémentaire

I

l Avancé 7 ] [ Exécuter comme processus de lot... |

Annuler

L

I

Bécuter || Fermer || mige

Couches
ROV E-RADL

v — ROUTE
V' [] Tampon_100m_D323

ONCON_HYDROGRAPHIQUE
PARCELLE

& tampon 50 m hydro

W zone vege hydrophobe

I zone veceTaTion
» 3 ZonagePPRI_LaFleche
v [[] commune

Sélection par localisation

Parcelles sélectionnées
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Enregistrer la sélection avec le nom 'Parcelles_Tampon_D323.shp':

Dans le panneaux Couches, clic droit sur la couche PARCELLE - exporter...-> Sauvegarder les entités
sélectionnées sous...

vérifier que la case 'N'enregistrer que les entités sélectionnées' est bien cochée :

V2 — . a ey Lot e =

la Q Enregistrer la couche vectorielle sous... =

B

Format ‘ ESRI Shapefile A ‘

Nom de fichier I €:\Users\romain.faucher\ Desktop\DNUM_GEOMATIQUE\S_TEST\Parcelles_Tampon_D323.shp I €« J |

Nom de la couche

SR \_IGNF:LAMB‘B - RGF93 Lambert 93 M H%‘

Encodage UTF-8 ~

I\/ Neenregistrer que les entités sélectionnées I

4P w Sélectionner les champs & exporter et leurs options d'export

Nom Nom d'export Type | Remplacer avec les valeurs affichées

v/ NUMERO | NUMERQ String

v FEUILLE FEUILLE Integer Utiliser Plage
v SECTION SECTION String
v CODE_DEP | CODE DEP String
v NOM_COM | NOM_COM  String

v CODE_COM CODE_COM  String

‘ électi tout Tout désélectionner

Utiliser des alias pour le nom exporté

Remplacer toutes les valeurs brutes des champs sélectionnés par les valeurs affichées

V' Persistance des métadonnées de la couche
P Géométrie
> Emprise (actuel : aucun)

B Options de la couche

P Options personnalisables b

| V' Ajouter les fichiers sauvegardés 3 la carte | [ ok || ammuer || e

Enregistrement des parcelles sélectionnées

La couche Parcelles_Tampon_D323.shp est ajoutée automatiquement a la carte.

Fermer la couche PARCELLE qui n'est plus utile a la suite de |'exercice.

Couches a®
¢ B TVE-B AL
v ROUTE v
v [] Tampon_100m_D323
— TRONCON_HYDROGRAPHIQUE
Parcelles Tampon D323
W ParceLLE
[ tampon 50 m hydro
[l zone vege hydrophobe
[B zone veGeTaTion
» () 3 ZonagePPRI LaFleche
W commune

80

Parcelles intersectant le tampon

3) Ajout d'un champ surface a la couche Parcelles_Tampon_D323

e lére méthode



Solutions des exercices

Ajout des colonnes géométriques surface (area) et périmeétre (perimeter) a la couche
Parcelles_Tampon_D323.

Menu Vecteur - Outils de géométrie > Ajouter les attributs de géométrie
Enregistrer la couche sous le nom Parcelles_tampon_D323_surface.shp.
Cocher la case ‘Ouvrir le fichier en sortie aprés |'exécution de l'algorithme".

Remarque : On ne peut pas modifier directement le nom des champs area et perimeter qui sont fixés
par l'algorithme.

Q Ajouter les attributs de géométrie b
. » . N |
Paramétres |t Ajouter les attributs de |
| Couche en entrée géometrie t
: ] ]
b l (2 parcelles_Tampon_D323 [IGNF:LAMB3] - c:) % [: Cet algorithme calcule les propriétés

géométriques des entités d'une couche
vectorielle. Il génére une nouvelle couche

Entité(s) sélectionnés(s) uniquement N
(=) By vectorielle avec le méme contenu que la

7| Calculer en wtilisant couche d'entrée, mais avec des attributs
pplémentaires dans sa table d'attributs,
I SCR de la couche - contenant des mesures géométriques.
Info de géométrie ajoutée Selon le type de géométrie de la couche

1 vectorielle, les attributs ajoutés a la table
sfromain.faucher/Desktop/DNUM_GEOMATIQUE/S Parcelles_tampon_D323_surface.shp =1 seront différents

I v | Ouvrir le fichier en sortie aprés 'exécution de I'alqoriﬂ'lmel

I 0% ] Annuler

l Avancé ¥ ] [ Exécuter comme processus de lot... | [ Exécuter l [ Fermer ] [ Aide

Boite de dialogue ajouter des colonnes de géométrie

La table d'attributs de la couche Parcelles_Tampon_D323_surface comprend 2 champs
supplémentaires area (m?) et perimeter (m) :

() Info de géométrie ajoutée :: Total des entités: 1189, Filtrées: 1189, Sélectionnées: 0 - o X
4 [+ ERTESP B Ea&
NUMERQ FEUILLE SECTION CODE_DEP NOM_COM CODE_COM COM_ABS CODE_ARR =
1 0368 1 AH n La Fleche 154 000 000
Z_ 0090 1 AH 72 La Fleche 154 000 000
37 0383 1 AH n La Fleche 134 000 000
4_ 0235 1 AH n La Fleche 154 000 000
57 0097 1 AH 72 La Fleche 154 000 000
67 0234 1 AH n La Fléche 154 000 000
7_ 0098 1 AH 72 La Fleche 154 000 000
r 0305 1 AH n La Fleche 134 000 000
9_ 0092 1 AH 72 La Fleche 154 000 000
T 0344 1 AH n La Fleche 134 000 000 |
| T montrer toutes les enttés | =]

Table d'attributs des parcelles avec ajout de 2 colonnes géométriques
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e 2éme méthode

Utilisation de la calculatrice de champ l(es fonctions détaillées de la calculatrice de champ sont
présentées dans le module Données attributaires).

Ouvrir la table d'attributs de la couche Parcelles_Tampon_D323

Q Info de géométrie ajoutée :: Total des entités: 1189, Filtrées: 1189, Sélectionnées: — [m} *
J 2 g LY ESD B E e
NUMERO FEUILLE SECTION CODE_DEP NOM_COM CODE_COM COM_ABS CODE_ARR S
1 M 1 AH 72 La Fleche 154 000 000
2 0090 1 AH 72 La Fleche 154 000 000
3 0383 1 AH 2 La Fleche 134 000 000
4 0235 1 AH 72 La Fleche 134 000 000
5 0097 1 AH 2 La Fleche 134 000 000
6 0234 1 AH T2 La Fleche 134 000 000
7 0038 1 AH 72 La Fleche 134 000 000
8 0305 1 AH T2 La Fleche 134 000 000
9 0092 1 AH 72 La Fleche 134 000 000
10 0344 1 AH T2 La Fleche 134 000 000
Y Montrer toutes les entités _

Table d'attributs de la couche Parcelles_Tampon_D323

Activer le mode d'édition et ouvrir la calculatrice de champ pour créer un nouveau champ
SURF_TOT

de type décimal (réel), de longueur 10 et de précision 5 (unité = metre carré).
Important : On dispose de deux possibilités pour obtenir la surface :

$area : La surface calculée par cette fonction respecte a la fois le réglage de l'ellipsoide du projet en
cours et les réglages de 'unité de surface. Si un ellipsoide a été défini pour le projet, la surface
calculée sera ellipsoidale, et si aucun ellipsoide n'est défini, la surface calculée sera planimétrique.

area($geometry) : Les calculs sont toujours planimétriques dans le Systéme de référence spatiale
(SRS), et les unités correspondent aux unités du SRS.

10
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Sélectionner la fonction Sarea dans Géométrie :

Q Parcelles_Tampon_D323 — Calculatrice de champ x

Ne mettre a jour que 0 entité sélectionnée

I V| Créer un nouveau champ I Mise 3 jour d'un champ existant

Créer un champ virtuel

Nom SURF_TOT

Type 1.2 Nombre dédmal (réel) >

Longueur du nouveau champ | 10 + Prédsion |5 €1 |%

Expression Editeur de fonction

08 o[ ole Q 4 a Afficher Iaide fonction Sarea
v Geométrie Renvoie la surface de I'entité courante. La surface
farea calculée par cette fonction respecte & |3 fois le
~ Récent (fieldcalc) paramétrage de l'ellipsoide du projet et les unités
toint ($area / 10000) de distance. Par exemple, si un ellipsoide a été
toint ( $area / 10000) paramétré pour le projet alors la surface sera
$area ellipsoidale, sinon, elle sera calculée selon un
lan.
"SURFACE" = $area s
Syntaxe
Sarea
Exemples

®Sarea — 42

=l D L e

Entité | Clermont-Créans - S

Prévisualisation: 1804,4638552851975

0K Annuler Aide

Création du champ SURF_TOT

Le champ SURF_TOT (m?) est ajouté a la table d'attributs :

@ Info de géométrie ajoutée :: Total des entités: 1189, Filtrées: 1189, Sélectionnées: 0 - [m] *
LY ; s T E 3P BEFe
NUMERO FEUILLE SECTION CODE_DEP NOM_COM CODE_COM COM_ABS CODE_ARR SUR_TOT -
1 128 T2 Clermont-Créans | 084 000 000 1804,473767745...
2 0083 1|25 72 Clermont-Créans 0284 000 000 142276,8157868...
3 0021 128 72 Clermont-Créans 084 000 000 106112,2524071...
4 0033 1|Zs 72 Clermont-Créans 084 000 000 1184,692763447...
5 0074 128 72 Clermont-Créans 084 000 000 13229,41560344..,
] 0102 1|z 72 Clermont-Créans 084 000 000 28135,96796349...
7 0073 128 72 Clermont-Créans 084 000 000 1803,925483362...
8 0028 1|z 72 Clermont-Créans 084 000 000 2053,755753506...
9 0026 128 72 Clermont-Créans 084 000 000 1344712127827,
10 0103 1|25 72 Clermont-Créans 084 000 000 40810,01934106...
T Montrer toutes les entités _ =

Table d'attributs complétée par le champ SURF_TOT

Sauvegarder les modifications de la couche Parcelles_Tampon_D323 et sortir du mode Edition.

Vérifier que les surfaces calculées au moyen des 2 méthodes sont égales, en comparant les valeurs
des champs AREA et SURF_TOT pour quelques parcelles.

11
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